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1. Identificação

Disciplina: INE5404 - Programação Orientada a Objetos II
Nível: Graduação
Carga Horária: 108 horas-aula (Teórica: 48; Prática: 60)
Vigência: De 2020-1 até a presente data

2. Ementa
Herança. Polimorfismo. Reusabilidade de software. Componentes. Criação e uso de bibliotecas
de classes. Padrões de projeto. Interface Gráfica com o Usuário. Exceções. Relacionamentos
entre classes: agregação, composição e especialização. Persistência de dados e de objetos.
Prática de programação com alguma linguagem de programação orientada a objetos.

3. Cursos Relacionados
CIÊNCIAS DA COMPUTAÇÃO (208) - Currículo: 2007-1 (Obrigatória)
MATEMÁTICA - Bacharelado (222) - Currículo: 2024-1 (Optativa)

4. Objetivos
4.1 Objetivo Geral:

Capacitar-se no desenvolvimento sistemas utilizando técnicas da programação orientada a
objetos e arcabouços básicos de software.

4.2 Objetivos Específicos:
a) Compreender os principais fundamentos da programação orientada a objetos.
b) Aprender técnicas de reuso de software.
c) Dominar a utilização de arcabouços básicos de software.
d) Desenvolver experiência em projetos de sistemas orientados a objetos.

5. Conteúdo Programático
1 Introdução ao desenvolvimento de sistemas reusaveis de software [6 horas-aula]

1.1 Conceitos e mecanismos da programação orientada a objetos [24 horas-aula]
1.2 Objetos e classes
1.3 Associação, agregação e composição
1.4 Herança e polimorfismo
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1.5 Classes abstratas
1.6 Diagramas de classes

2 Técnicas de uso comum em sistemas orientados a objetos [36 horas-aula]
2.1 Interface gráfica com o usuário
2.2 Tratamento de exceções
2.3 Listas e Dicionários
2.4 Persistência de dados e objetos (serialização)

3 Práticas de Desenvolvimento de Software [42 horas-aula]
3.1 Introdução a práticas/técnicas de desenvolvimento orientado a objetos.
3.2 Arquiteturas em Camadas e padrões de projeto
3.3 Construção de sistemas de software que demonstrem as características básicas da

orientação a objetos.
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