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. Identificacao
Disciplina: INE5404 - Programacao Orientada a Objetos I1
Nivel: Graduacao
Carga Horaria: 108 horas-aula (Teorica: 48; Pratica: 60)
Vigéncia: De 2020-1 até a presente data
. Ementa

Herancga. Polimorfismo. Reusabilidade de software. Componentes. Criacdo e uso de bibliotecas
de classes. Padrdes de projeto. Interface Grafica com o Usudrio. Excecdes. Relacionamentos
entre classes: agregacdo, composicdao e especializacdo. Persisténcia de dados e de objetos.
Pratica de programagdo com alguma linguagem de programacdo orientada a objetos.

. Cursos Relacionados

o CIENCIAS DA COMPUTACAO (208) - Curriculo: 2007-1 (Obrigatéria)
¢ MATEMATICA - Bacharelado (222) - Curriculo: 2024-1 (Optativa)

. Objetivos
4.1 Objetivo Geral:

Capacitar-se no desenvolvimento sistemas utilizando técnicas da programacao orientada a
objetos e arcabougos basicos de software.

4.2 Objetivos Especificos:
a) Compreender os principais fundamentos da programacao orientada a objetos.
b) Aprender técnicas de reuso de software.

c) Dominar a utilizagdo de arcaboucos basicos de software.
d) Desenvolver experiéncia em projetos de sistemas orientados a objetos.

. Contetido Programatico

1 Introducdo ao desenvolvimento de sistemas reusaveis de software [6 horas-aula]
1.1 Conceitos e mecanismos da programacao orientada a objetos [24 horas-aula]
1.2 Objetos e classes
1.3 Associagdo, agregacao e Composicao
1.4 Heranga e polimorfismo
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1.5 Classes abstratas
1.6 Diagramas de classes
2 Técnicas de uso comum em sistemas orientados a objetos [36 horas-aula]
2.1 Interface grafica com o usuario
2.2 Tratamento de excecoes
2.3 Listas e Dicionarios
2.4 Persisténcia de dados e objetos (serializagao)
3 Praticas de Desenvolvimento de Software [42 horas-aula]
3.1 Introducdo a praticas/técnicas de desenvolvimento orientado a objetos.
3.2 Arquiteturas em Camadas e padrdes de projeto

3.3 Construcdo de sistemas de software que demonstrem as caracteristicas basicas da
orientacdo a objetos.
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