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. Ementa

Algoritmo. Programacdao de computador. Resolucdao de problemas usando computador.
Linguagem de Programacdo. Elementos de programacdo imperativa: variaveis simples,
colecdes uni e n dimensionais; tipos das variaveis; comandos; procedimentos e fungoes.
Conceitos fundamentais do paradigma de Programacdo Orientada a Objetos: objeto, atributo,
método, classe. Pratica de programacao usando alguma linguagem de programacao orientada a
objetos.

. Objetivos
3.1 Objetivo Geral:

Apresentar as nogoes basicas de programacao de computadores capacitando os alunos a
analisar problemas de complexidade basica e projetar/desenvolver solucdes de software sob
a perspectiva de orientacdo a objetos.

3.2 Objetivos Especificos:

a) Apresentar os conceitos fundamentais da programacao orientada a objetos.

b) Capacitar o aluno a analisar problemas de complexidade bésica, abstraindo, modelando e
implementando solucdes sob o enfoque de programacao orientada a objetos.

c) Desenvolver fluéncia em uma linguagem de programacao orientada a objetos.

. Contetiddo Programatico
1 CONTEXTUALIZAGCAO [8 horas-aula]
1.1 Modelo conceitual
1.2 Processos de abstracao e representacao

1.3 Historico sobre linguagens de programacao
2 CONCEITOS BASICOS DA ORIENTAGCAO A OBJETOS [10 horas-aula]

Plano de Ensino - INE5402 (Periodo Letivo 2026-1) | Emitido em: 18/06/2026 08:46 | Pagina 1 de 3



2.1 Classes e objetos
2.2 Atributos
2.3 Métodos, argumentos e parametros
3 CONCEITOS BASICOS DE PROGRAMACAO IMPERATIVA [46 horas-aula]
3.1 Algoritmos e programas
3.2 Processo de edicao, compilagdo e execucdo
3.3 Variaveis e Tipos de dados
3.4 Comando de atribuicao
3.5 Operadores aritméticos e logicos
3.6 Estruturas de controle
3.6.1 Estrutura de seqiienciacdo
3.6.2 Estruturas de decisdo (simples e compostas)
3.6.3 Estruturas de repeticdo (condicionais e contadas)
4 COLECOES [36 horas-aula]
4.1 Cadeias de caracteres (String)
4.2 Colecdes unidimensionais (Array, Lista, Tupla)
4.3 Colecoes bidimensionais (Matriz)
4.4 Colecgoes indexadas (Dicionario)
5 MODELO DE OBJETOS [08 horas-aula]
5.1 Comunicacdo por troca de mensagens
5.2 Encapsulamento e ocultamento de informacoes
5.3 Hierarquia de agregacao/decomposicao
5.4 Hierarquia de especializacdo/generalizacao
5.5 Heranga e Polimorfismo

5. Metodologia

O contetdo tedrico sera apresentado em sala por meio de aulas expositivas e dialogadas, onde
conceitos, técnicas de programacao, problemas e solugdes serdao discutidos. Aulas praticas em
laboratorio consistirdo na resolucdao de listas de exercicios de programacdo para fixacdo do
conteudo. A quantidade de listas de exercicios sera em torno de 10, distribuidos ao longo do
semestre. E esperado que cada estudante envolva-se ativamente na resolucdo das listas de
exercicios propostas. As possiveis solucdes para alguns dos exercicios das listas serdo
discutidos durante as aulas no laboratorio.

6. Avaliacdo de Aprendizagem

Sera considerado aprovado na disciplina o aluno que obtiver Média Final (MF) igual ou
superior a 6,0 e frequéncia igual ou superior a 75%.

A avaliacdo sera feita por meio de 5 provas (P1, P2, P3, P4, P5) e 1 trabalho prético (TP).

As provas consistirdo na resolucdo de uma lista de problemas, onde o aluno devera escrever
programas ou partes de programas para resolve-los.

O trabalho pratico podera ser feito em grupo e consistira no desenvolvimento de um programa
de maior complexidade que utilize os conceitos praticos trabalhados no semestre.

A média final (MF) de cada estudante é calculada pela férmula abaixo:
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MF =P1*0,1 +P2*0,2+P3*0,2+P4*0,2+P5*0,2+TP*0,1

7. Recuperacao

Dado que a disciplina apresenta pelo menos 50% da carga horaria consistindo de aulas praticas,
conforme deliberacdo do Colegiado do Curso de Ciéncias da Computacdo de 18 de marco de
2008, ela ndo prevé a realizacdo de avaliacdo no final do semestre (recuperacao) de que trata o
paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97.

8. Cronograma

O cronograma da disciplina segue a ordenacdo dos topicos descritos no programa. As provas
serdo realizadas, aproximadamente, ao final de cada més do semestre. As datas exatas serdo
divulgadas com antecedéncia no Moodle. O enunciado do trabalho sera divulgado
aproximadamente na sexta semana do semestre. Por fim, exercicios serdo distribuidos ao longo
do semestre a cada novo conteudo apresentado.
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