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1. Identificacao

Disciplina: INE5451 - Tépicos Especiais em Algoritmos I
Nivel: Graduacao
Carga Horaria: 72 horas-aula (Pratica: 72)
Periodo Letivo: 2026-1
08208 - CIENCIAS DA COMPUTACAO (208)
Horario: 5 13:30 4 (ALOCAR)
Turma: Docentes:

Daniel Santana de Freitas (santana.d@ufsc.br)
Maicon Rafael Zatelli (maicon.zatelli@ufsc.br)

2. Ementa

-Ementa livre para assuntos relevantes na area de Algoritmos.

3. Objetivos
3.1 Objetivo Geral:

Resolver problemas computacionais avancados, semelhantes aos encontrados nas
Maratonas de Programacdo realizadas anualmente pela Sociedade Brasileira de
Computacao (SBC) e International Collegiate Programming Contest (ICPC), especialmente
com foco em finais sulamericanas e latino-americanas.

3.2 Objetivos Especificos:
a) Escolher o algoritmo adequado a resolucao de cada problema (de maratona) proposto
b) Justificar a escolha com base na corretude e na eficiéncia da solucao encontrada

c) Implementar a solugdo (em C ou C++) e submeter a um juiz online
d) Discutir possiveis alternativas algoritmicas para o mesmo problema

4. Conteudo Programatico

1 Problemas ad-hoc e de ordenacao [8 horas-aula]
2 Problemas que dependem de estruturas de dados [8 horas-aula]

3 Problemas associados a paradigmas de resolugao: Backtracking e Divisdo e conquista [8
horas-aula]

4 Problemas associados a paradigmas de resolugdo: Programacao dinamica e Algoritmos
gulosos [8 horas-aula]
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5 Problemas associados a processamento de strings [8 horas-aula]

6 Problemas que envolvem diretamente a matematica [8 horas-aula]
6.1 Sobre teoria de niimeros
6.2 Combinatoriais
6.3 Com probabilidade

7 Problemas que envolvem grafos: Busca em grafos [8 horas-aula]

8 Problemas que envolvem grafos: Arvores geradoras de custo minimo e Caminhos de custo
minimo [8 horas-aula]

9 Problemas que envolvem Fluxo em grafos e problemas de Geometria Computacional [8
horas-aula]

5. Metodologia

As aulas serdo praticas e estruturadas em simulados semanais, em que cada simulado consiste
em uma lista de problemas avancados semelhantes aos encontrados em finais sulamericanas e
latino-americanas da Maratona de Programacdo e International Collegiate Programming
Contest (ICPC). Os simulados poderao ser resolvidos individualmente ou em grupo, a critério
do professor.

Alguns problemas dos simulados poderdo ser discutidos a fim de apresentar ou fixar algum
contetido demandado para a resolucdo destes problemas. E esperado que cada estudante
envolva-se ativamente na resolucdo dos problemas dos simulados e também participe das
discussdes sobre as solugdes para os problemas.

6. Avaliacao de Aprendizagem

Haverdo até 6 simulados durante o semestre, com até 10 problemas cada. Cada problema dos
simulados equivale a um ponto. Cada simulado tera um prazo de até 3 semanas para resolugao,
a depender do simulado.

Para validar a pontuacdo das questdes resolvidas por cada aluno, a semana seguinte a entrega
de cada simulado é reservada para apresentacdo das solugdes feitas pelo aluno. Para a
apresentacdo, sera sorteado entre um a trés problemas, dentre os problemas resolvidos pelo
aluno, e ele devera apresentar a solucdo desenvolvida para a turma, detalhando a ideia da
solucdo e ilustrando com trechos de cddigo. Apos a apresentacdo sera feita uma breve
discussdo sobre a solucdo apresentada e também questdes poderdo ser feitas. A pontuacdo da
questdo resolvida e apresentada sera apenas atribuida em caso da apresentacdo ser satisfatéria,
ou seja, se o aluno apresentar a mesma de maneira adequada e conseguir discutir a solu¢cao com
a turma. As questdes resolvidas e ndo sorteadas para apresentacao terao sua respectiva
pontuacdo atribuida normalmente.

A média final (MF) serd dada com base no percentual da pontuacgao total dos resolvidos (PR)
descontando os problemas sorteados e apresentados de maneira insatisfatoria, respeitando os
pesos descritos acima, e conforme mapeamento a seguir:

- Sejam:

-- TP = total de problemas propostos no semestre

-- NR = ntimero de problemas resolvidos descontando os problemas sorteados e apresentados
de maneira insatisfatoria

-- PR =NR /TP * 100 = percentagem dos problemas propostos resolvidos
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- Entdo a média final sera dada pelo menor inteiro maior ou igual a:
--MF=PR /10

7. Recuperacao

Dado que a disciplina apresenta pelo menos 50% da carga horaria consistindo de aulas praticas,
conforme deliberacdo do Colegiado do Curso de Ciéncias da Computacdo de 18 de marco de
2008, ela ndo prevé a realizacdo de avaliacdo no final do semestre (recuperacao) de que trata o
paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97.

8. Cronograma

A disciplina é inteiramente operacionalizada pela aplicacao de simulados semanais. Um novo
simulado sera disponibilizado a cada semana, sendo que cada simulado consistira em
problemas que poderdo envolver qualquer topico descrito no programa de ensino, em qualquer
ordem, objetivando assim construir um simulado que seja préximo ao que ocorre em finais
sulamericanas e finais latino-americanas da Maratona de Programacao e International
Collegiate Programming Contest (ICPC). Discussdes sobre problemas do simulado poderdo
ocorrer antes da realizacao do mesmo ou na semana seguinte a abertura do simulado.
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