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MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO TECNOLOGICO
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA E ESTATISTICA

PLANO DE ENSINO
. Identificacao
Disciplina: INE5401 - Introducao a Computagao
Nivel: Graduacao

Carga Horaria: 36 horas-aula (Teodrica: 36)
Periodo Letivo: 2026-1
01208A - CIENCIAS DA COMPUTAGCAO (208)

Horério: 4 13:30 2 (CTC102)
Docente: Cristina Meinhardt (cristina.meinhardt@ufsc.br)

Turmas: - ~
01208B - CIENCIAS DA COMPUTACAO (208)
Horério: 4 13:30 2 (CTC109)
Docente: Helio Corréa Filho (helio.correa@ufsc.br)
. Ementa

Uso versus funcionamento interno de computadores. Organizacdo de Computadores. Teoria da
Computacdo. Linguagem de Computador. Sistemas Operacionais. Redes de Computadores.
Sistemas Distribuidos. Engenharia de Software. Matematica na Computacdo. Tecnologias da
informacdo: Bancos de Dados, Computacdo Grafica, Seguranca, Inteligéncia Artificial.
Computacdo e Etica.

. Objetivos
3.1 Objetivo Geral:

Fornecer aos alunos uma visao geral e abrangente do curso de Ciéncias da Computacao da
UFSC de forma que o mesmo passe a ter uma concepc¢ao precisa do curso que pretende
realizar.

3.2 Objetivos Especificos:
a) Fornecer aos alunos uma visdao precisa de um curso de graduacdao em Ciéncia da
Computacdo: estrutura curricular, énfases, mercado de atuacao, etc.

b) Fornecer aos alunos visao geral de organizacao de computadores nos seus diversos
niveis: logica digital, microarquitetura, conjunto de instrucoes, sistema operacional,
linguagem de programacao e tecnologias.

. Conteudo Programatico

1 Introdugdo [2 horas-aula]
1.1 Apresentacao da UFSC/CTC/INE
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1.2 Corpo docente
1.3 Infraestrutura disponivel
2 Apresentacdo do curso [4 horas-aula]
2.1 Cursos de graduacdao em Computacao e Informatica no Brasil.
2.2 Caracterizacao do curso de Ciéncias da Computacdo da UFSC.
2.3 Projeto pedagégico do curso de Ciéncias da Computacao da UFSC.
3 Representacdo de informacao [10 horas-aula]
3.1 Tipos de dados
3.2 Sistemas de numeracao
3.2.1 Bases
3.2.2 Principais sistemas de numeracao
3.2.3 Operacodes em diferentes sistemas de numeracao
3.2.4 Conversoes entre diferentes sistemas de numeracao
4 Computacao digital [10 horas-aula]
4.1 Principios
4.2 Representacdo de instrugoes
4.3 Uma maquina hipotética
4.4 Evolugodes
5 Componentes basicos de um computador [4 horas-aula]
5.1 Conceitos fundamentais
5.2 Hardware
5.3 Linguagens de programagao
5.4 Sistemas operacionais
5.5 Tecnologias
6 Introducdo as diversas areas relacionadas a Ciéncia da Computacao [6 horas-aula]
6.1 Arquitetura de computador
6.2 Teoria da computacdo
6.3 Linguagens de computador
6.4 Sistemas operacionais
6.5 Redes de computadores
6.6 Sistemas distribuidos
6.7 Engenharia de software
6.8 Matematica na computacao
6.9 Tecnologias da informagdo: bancos de dados, computacao grafica, seguranga,
inteligéncia artificial
6.10 Computacao e ética
6.11 Software livre

5. Metodologia
A disciplina sera conduzida com aulas presenciais semanais.

O modelo pedagdgico utilizado nesta disciplina sera fortemente baseado nas metodologias
ativas de aprendizagem. Os estudantes terdo papel ativo e central no processo de ensino-
aprendizagem, e o professor assumira o papel de mediador, guiando e propondo as dinamicas,
contetidos e situacdes de aprendizagem de forma a fomentar a participagdo e o engajamento de
todos. Com isso espera-se estimular a curiosidade, a criatividade e levar a uma importante
reflexdo dos contelddos propostos.
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Serdo utilizadas atividades pedagégicas presenciais e também atividades extraclasse (estudos e
trabalhos).

As principais atividades extraclasse incluirdo trabalhos e discussdes em grupo, participagao em
féruns de discussdo, apresentacdo de trabalhos por video, videoaulas gravadas, atividades de
leitura e pesquisa, e resolucdo de questionarios. Os encontros presenciais serao utilizados para
aulas expositivas, discussdao do conteido estudado, apresentacdo de trabalhos, palestras de
professores e pesquisadores, e discussdes e realizacdo de atividades em grupos. Tal lista de
atividades ndo é exaustiva, isto é, novos tipos de atividades poderdo ser propostos com base
nas caracteristicas da turma e no andamento da disciplina, sempre buscando maximizar a
qualidade do processo de ensino-aprendizagem.

O Moodle sera o principal meio de comunicacdo e trabalho no contexto da disciplina. Todas as
atividades, avaliativas ou ndo, conteudos e comunicacdes oficiais serdo registrados nesta
plataforma. Plataformas tecnolégicas alternativas poderdo ser utilizadas, preferencialmente as
oferecidas pela UFSC.

O conteido "Introducdo as diversas areas relacionadas a Ciéncia da Computacdo" sera
ministrado na forma de palestras sobre temas de Ciéncia da Computacdo e apresentado por
Professores de Departamento de Informatica e Estatistica (INE) e convidados.

Controle de frequéncia

A presenca dos alunos sera contabilizada pela participacdo nas aulas presenciais. O registro de
presencas sera feito por meio da plataforma Moodle.

Conduta no ambiente académico

a) Espera-se dos(as) discentes condutas adequadas ao contexto académico. Atos que sejam
contra: a integridade fisica e moral da pessoa; o patriménio ético, cientifico, cultural, material
e, inclusive o de informdtica; e o exercicio das funcdes pedagoégicas, cientificas e
administrativas, poderdo acarretar abertura de processo disciplinar discente, nos termos da
Resolucdo n° 017/CUn/97, que prevé como penalidades possiveis a adverténcia, a repreensao, a
suspensao e a eliminagao (desligamento da UFSC).

b) Devem ser observados os direitos de imagem tanto de docentes, quanto de discentes, sendo
vedado disponibilizar, por quaisquer meios digitais ou fisicos, os dados, a imagem e a voz de
colegas e do(a) professor(a), sem autorizacdo especifica para a finalidade pretendida e/ou para
qualquer finalidade estranha a atividade de ensino, sob pena de responder administrativa e
judicialmente.

c) Todos os materiais disponibilizados no ambiente virtual Moodle sdao exclusivamente para
fins didaticos, sendo vedada a sua utilizacdo para qualquer outra finalidade, sob pena de
responder administrativa e judicialmente.

d) Os materiais disponibilizados no ambiente virtual Moodle possuem licencas de uso e
distribuicdo especificas, a depender de cada situagdo, sendo vedada a distribuicdo do material
cuja licenga ndo o permita, ou sem a autorizagdo prévia dos(as) professores(as) para o material
de sua autoria.

Caso a disciplina conte com a colaboracao de estagiario de docéncia, ele ficara
encarregado das seguintes atividades:

e Preparacao e revisdao de exercicios e de materiais pedagogicos a serem usados em sala de
aula;

e Ministracdo de até 5 horas-aulas;
¢ Auxilio na execucao de atividades em aula;
¢ Auxilio na corregdo de atividades avaliativas da disciplina.
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6. Avaliacdo de Aprendizagem

O processo de avaliagdo sera realizado de forma progressiva ao decorrer da disciplina, sendo a
participagdo dos alunos nas atividades propostas durante as aulas um dos itens que compde a
média final. Serdo propostas atividades avaliadas (AA), com frequéncia aproximadamente
semanal ao longo do semestre, que podem incluir pequenos questionarios, participacao em
féruns, rodas de discussdo, resolucdo de problemas em grupo, entre outras. Além disso, os
estudantes deverdo realizar trabalhos em grupo (TGs), a serem entregues e apresentados ao
longo da atividade de introdugdo as diversas areas relacionadas a Ciéncia da Computacao, e
finalmente duas provas individuais (P1 e P2). Todas as atividades serdo apresentadas aos
alunos com a devida antecedéncia, e deverdo ser entregues via plataforma Moodle.

O critério para aprovacdao ou reprovacdo da(o)s aluna(o)s com frequéncia suficiente (FS)
baseia-se na média semestral (MF) calculada da seguinte forma:

MF = 0,3*P1 + 0,3*P2 + 0,2*AA + 0,2*TG

No caso de quaisquer irregularidades encontradas durante o desenvolvimento da disciplina

(como plagio ou cola), a média final dos alunos envolvidos serd automaticamente definida
como zero e processos disciplinares serdo apresentados.

A REC sera uma nova prova que engloba todo o contetido estudado no semestre.

7. Recuperacao

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolucdo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia
suficiente (FS) e média final no periodo (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagdo
ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo
71 desta resolucdo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

8. Cronograma

O cronograma detalhado de aulas e avaliacOes sera mantido atualizado no Moodle/UFSC. As
provas estdo previstas para ocorrerem nas seguintes semanas:

e P1: semana 8.
e P2:semana 17.
e REC: ultima semana.

9. Bibliografia Basica
[1] Fedeli, R. D; Polloni, E. G. F.; Peres, F. E. Introducdo a ciéncia da computagdo. 2a Edicdo.
Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.
[2] Sipser, M. Introducao a teoria da computacdo. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

[3] Stair, R. M.;Reynolds, G. W Principios de sistemas da informacdo. Sdao Paulo: Cengage
Learning, 2015

[4] White, C. Redes de computadores e comunicacdo de dados. Sdo Paulo : Cengage Learning,
2012.

[5] Harris, S.; Harris, D. Digital Design and Computer Architecture: ARM Edition. 1a Edicdo.
San Francisco: Morgan Kaufmann Publishers Inc., 2016.

10. Bibliografia Complementar

[1] Brookshear, J. G. Ciéncia da Computacdao: Uma visdao abrangente. 11a Edicdo. Bookman,
2013
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[2] Tanenbaum, A.S., "Organizacdo Estruturada de Computadores”, Prentice Hall.

[3] Castro, M. C. S., "Organizacao de Computadores I", Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, 2005.
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