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. Ementa

Algoritmo. Programacdao de computador. Resolucdao de problemas usando computador.
Linguagem de Programacdo. Elementos de programacdo imperativa: variaveis simples,
colecdes uni e n dimensionais; tipos das variaveis; comandos; procedimentos e fungoes.
Conceitos fundamentais do paradigma de Programacdo Orientada a Objetos: objeto, atributo,
método, classe. Pratica de programacao usando alguma linguagem de programacao orientada a
objetos.

. Objetivos
3.1 Objetivo Geral:

Apresentar as nogoes basicas de programacao de computadores capacitando os alunos a
analisar problemas de complexidade basica e projetar/desenvolver solucdes de software sob
a perspectiva de orientacdo a objetos.

3.2 Objetivos Especificos:

a) Apresentar os conceitos fundamentais da programacao orientada a objetos.

b) Capacitar o aluno a analisar problemas de complexidade bésica, abstraindo, modelando e
implementando solucdes sob o enfoque de programacao orientada a objetos.

c) Desenvolver fluéncia em uma linguagem de programacao orientada a objetos.

. Contetiddo Programatico
1 CONTEXTUALIZAGCAO [8 horas-aula]
1.1 Modelo conceitual
1.2 Processos de abstracao e representacao

1.3 Historico sobre linguagens de programacao
2 CONCEITOS BASICOS DA ORIENTAGCAO A OBJETOS [10 horas-aula]

Plano de Ensino - INE5402 (Periodo Letivo 2026-1) | Emitido em: 18/06/2026 08:47 | Pagina 1 de 4



2.1 Classes e objetos
2.2 Atributos
2.3 Métodos, argumentos e parametros
3 CONCEITOS BASICOS DE PROGRAMACAO IMPERATIVA [46 horas-aula]
3.1 Algoritmos e programas
3.2 Processo de edicao, compilagdo e execucdo
3.3 Variaveis e Tipos de dados
3.4 Comando de atribuicao
3.5 Operadores aritméticos e logicos
3.6 Estruturas de controle
3.6.1 Estrutura de seqiienciacdo
3.6.2 Estruturas de decisdo (simples e compostas)
3.6.3 Estruturas de repeticdo (condicionais e contadas)
4 COLECOES [36 horas-aula]
4.1 Cadeias de caracteres (String)
4.2 Colecdes unidimensionais (Array, Lista, Tupla)
4.3 Colecoes bidimensionais (Matriz)
4.4 Colecgoes indexadas (Dicionario)
5 MODELO DE OBJETOS [08 horas-aula]
5.1 Comunicacdo por troca de mensagens
5.2 Encapsulamento e ocultamento de informacoes
5.3 Hierarquia de agregacao/decomposicao
5.4 Hierarquia de especializacdo/generalizacao
5.5 Heranga e Polimorfismo

5. Metodologia

O contetido da disciplina é dividido numa sequéncia de modulos disponiveis no ambiente
Moodle, sendo que ha exercicios praticos a serem desenvolvidos pelos estudantes, totalizando
em torno de 130 exercicios. Os médulos sdo:

1. Tartaruga (turtle)

. Estrutura de Sequenciacao

. Estrutura de Selecdo

. Estruturas de Repeticao (iteragao)

. Cadeia de caracteres (String)

. Tuplas, listas, conjuntos e dicionarios

N O Uk N

. Colec¢oes Bidimensionais (matrizes)
8. Orientacdo a Objetos

Os aspectos tedricos da disciplina serao abordados ao longo do semestre em aulas expositivas,
sempre precedidas de leitura de material correspondente disponibilizado nos ambientes Moodle
UFSC.

A pratica de programacado sera desenvolvida utilizando a linguagem de programacdo Python
por meio de implementacdao computacional de solu¢Ges para problemas propostos, os quais
estardo referenciados no Moodle em cada um dos modulos através de atividades do tipo VPL
(Laboratério Virtual de Programacao). Na resolucao dos problemas o estudante pode escolher o
ambiente de programacdo Python que lhe seja mais apropriado, com preferéncia para o
ambiente Thonny (o qual é particularmente indicado para iniciantes em programacao de
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computadores) ou na prépria atividade VPL do Moodle. Os trabalhos praticos poderdao ser
desenvolvidos individualmente ou em grupo, mas a postagem no Moodle, de carater opcional,
¢é individual, devendo ser feita via atividades VPL do Moodle.

A resolucdo de atividades praticas, assim como orientacoes e discussoes, ocorrerdo ao longo do
semestre através de encontros presenciais continuos em laboratério de informatica a ser
disponibilizado pelo Departamento de Informatica e Estatistica ou pelo Centro Tecnolégico.
Nesses encontros serao também parcial ou totalmente resolvidos problemas dentre aqueles que
compOe as atividades praticas da disciplina, em particular aqueles indicados por estudante.

Controle de frequéncia

O registro de frequéncia sera feito via modulo de registro de frequéncia do Moodle,
propiciando gerenciamento e controle pelos estudantes diretamente no ambiente Moodle.

6. Avaliacdo de Aprendizagem

Satisfeito o critério de 75% de frequéncia, a avaliagdo progressiva da disciplina sera feita por
meio de trés provas presenciais.

Considerando que os contetidos dos mddulos acima descritos sdao progressivamente um pré-
requisito do outro, as provas contemplarao:

e P1: 0s mddulos de 2 a 4;

e P2: 0s mddulos de 2 a 6;

e P3: todos os modulos.

As provas sdo individuais, consistindo da resolucdo de uma lista de problemas propostos, nos
mesmos moldes dos exercicios praticos. As provas serdo feitas em laboratérios de informatica
utilizando o Quiosque de Provas, sendo necessario haver um computador por aluno para sua
realizagao.

A média final da disciplina (MF) é dada por: MF = (P1x2+P2x3+P3x4)/9

7. Recuperacao

Dado que a disciplina apresenta pelo menos 50% da carga horaria consistindo de aulas praticas,
conforme deliberacdo do Colegiado do Curso de Ciéncias da Computacdo de 18 de marco de
2008, ela ndo prevé a realizacdo de avaliacao no final do semestre (recuperacao) de que trata o
paragrafo 2° do artigo 70 da Resolucao 17/CUn/97.

8. Cronograma

A tabela abaixo apresenta as previsoes de apresentacao de conteudos e desenvolvimento
continuo das atividades praticas.

Moédulo Previsao

1. Tartaruga (turtle) 1,5 a 2 semanas
2. Estrutura de Sequenciagao 1,5 a 2 semanas
3. Estrutura de Selecdo 2 a 2,5 semanas
4. Estruturas de Repeticdo (iteracdo) 2 a 2,5 semanas
5. Cadeia de caracteres (String) 1 semana

6. Tuplas, listas, conjuntos e dicionarios|2 a 3 semanas
7. ColecOes Bidimensionais (matrizes) |2 semanas

8. Orientacgdo a Objetos 1 a 2 semanas
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As provas ocorrerdo com o espacamento minimo de uma semana ap6s o término do ultimo
madulo englobado, conforme abaixo:

Prova|Data Prevista
P1 11/05/2026
P2 16/06/2026
P3  |06/07/2026
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